Utiliser régulierement
un globe virtuel

I

Vérifier I'origine, la source
des informations et leur pertinence
Les recouper si nécessaire

Trouver, sélectionner et
exploiter des informations

v

Préparer un exposé en

A

utilisant des sources 1-
de nature différente

La désinformation

A

Savoir lire un _Créer une Créer une dataviz  Créer la Une d'un journal ‘ Comment utiliser Google ?‘
article de Wikipédia infographie « fixe » et/ou a partir d'un théme donné
a partir de données animée
numériques Zﬁ

(Google Earth) et
un SIG (Géoportail...)

Utiliser des moteurs de recherche
des dictionnaires, des encyclopédies
des sites et des réseaux de ressources
documentaires, des manuels numériques
des systémes d'information géographique

A g

2 - « Le déluge informationnel »

Connaitre différents systémes
d'information et les utiliser

S'informer dans le

% ,,,,,,,,,,,

Prendre du recul face
a |I'éventuel caractére
ludique du
document numérique

monde du numérique

Créer des mots clés a partir
d'un article, d'une encyclopédie
d'un site, d'une vidéo...

sous la forme d'un nuage de mots
(logiciel Wordle)

3 — L'immédiateté
et la mobilité de l'information

,,,,, 5 — La virtualisation de
I'information

4 — L'information partagée

ou socialisée

I

Critiquer un jeu sérieux

les supports et les sources

v

Décoder le document
numeérique en évaluant

Education aux
réseaux sociaux

S P Compétence a travailler

———[> Activité pédagogique

Compeétence Cycles 3 et 4 : en gras

v

Créer et utiliser un
compte Twitter pour

La classe

nécessaire

Vérifier I'origine
la source des
informations et
leur pertinence
Les recouper si

Créer un outil de
veille (Scoop.it)
dans la classe

Exercer son esprit critique sur
les données numériques, en
apprenant a les comparer a
celles que I'on peut tirer de

documents de différents types

v

Comparer une version
électronique d'un quotidien
a sa version papier

Les caractéristigues de l'information et les compétences a développer autour

Conception et réalisation — Vincent Lahondere
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